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Concursul de Programare si Dezvoltarea Creativitatii

Domeniul TEHNIC

REZULTATE

Palatul Copiilor Suceava

“StartIT”

Persoana de contact

coordonatorul

Directorul unitétii aplicante

Rezumatul proiectului “StartIT”

Proiectul s-a adresat elevilor

cercul de
din palate,
cluburi ale copiilor si scoli

inscrisi la
informatica

Concursul national creatie” - 49 elevi si Media

"StartIT"
17-24 noiembrie 2018
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Palatul Copiilor Suceava 1
Cercul de Informatica

Numele si prenumele coordonatorului :

Prof. dr. Soiman Stefania

Suceava, str. Dragos Voda, nr.13

Numele si prenumele:
Prof. Choleva Biatrice

48 de elevi.
reunit 19 echipaje de la

Concursul a

palate si cluburi ale copiilor
din tara: Palatul National al

Clubul
Neamt,

Copiilor
Clubul
Falticeni, Colegiul National
”Calistrat Hogas” Tecuci,

Targul
Copiilor

din tara care au ocupat locul Copiilor Bucuresti, Clubul jud Galati si Palatul
I la concursurile municipale Copiilor Nr.1 Bucuresti, Copiilor Suceava.
sijudetene de informatica.  Clubul Copiilor Dragasani Activitatile desfasurate:
Elevi implicati: din cei 900 jud. Valcea, Palatul Copiilor promovarea proiectului;
elevi participanti la etapa de Buzdu, Palatul Copiilor trimiterea invitatiilor
preselectie, 141 au fost Botosani, Palatul Copiilor pentru concurs Impreuna
inscrisi la etapa finald a Constanta, Clubul Copiilor cu regulamentul
concursului, castigatorii Nr.6  Bucuresti, Palatul concursului si fisa de
locului I la prima etapa. Copiilor Giurgiu, Clubul iInscriere; inscrierea
Elevii inscrisi in concurs au Copiilor Lugoj jud. Timis, participantilor; trimiterea
participat la  cele trei Clubul Copiilor Valenii de lucrarilor la  sectiunea
sectiuni ale concursului: Munte-jud. Prahova, media; desfdsurarea
Sec,’giunea programare Palatul Copiilor Bistrita, concursului pe cele trei
(algoritmica), clasele II-VIII Palatul ~ Copiilor  Sibiu, sectiuni; jurizarea si
— 44 elevi, Sectiunea “Re- Palatul Copiilor Bacdu, publicarea rezultatelor;

Palatul Copiilor Vaslui, premierea elevilor;

PARTENERI:
Colegiul National ~Mihai Cercul Cenaclu literar a

Eminescu” Suceava — propunere
subiecte si jurizarea lucrdrilor la
sectiunea Media

Mare”

Colegiul National ,Stefan cel
Suceava -
subiecte si jurizarea lucrdrilor la
sectiunea programare

Cercul de sculptura—prof. Jauca
Dan realizarea afisului, materiale

propunere

promotionale— trofeu, medalii -

Palatul Copiilor Bistrita

Palatului Copiilor Suceava -
prof. Alina Sandru a propus
subiecte la

sectiunea “Re-

creatie”

Cercul Redactie presa / Radio
TV,
articole publicate
locala/ radio

prof. Mihaela Buculei,
in presa

Cercul Ecoturism/Meteorlogie
prof.

Bumbu Nicoleta,

secretara concursului




Etapa finala: perioada/data desfasurarii, loc de
desfasurare, nr.participanti, nr.beneficiari:

trimiterea diplomelor

elevilor si  profesorilor
coordonatori, diseminarea

rezultatelor.

,StartlT”
desfdsurat in perioada 17-
2018, 1la
informatica a

Concursul s-a
24 noiembrie
cercul de
Palatului Copiilor Suceava
si sdlile de cerc a palatelor
si  cluburilor  copiilor
implicate in concurs. La
concurs au fost inscrisi 141

de elevi din clasele ITI-XII.

Beneficiari directi: elevii

participanti la proiect, 19
profesori indrumatori de la

Palatele/ Cluburile ale

Copiilor din tara si unitatile
scolare participante, elevi si

parinti  din  municipiul
Suceava.
Activitati:

Trimiterea invitatiilor
concursului, Insotite de
regulamentul de
desfasurare a

concursului la palatele

Amenajarea unei expozitii

Postarea informatiilor
despre concurs
(calendarul activitatilor=,
pe site-ului Palatului

\ § 4
Rewania de acum " 0
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- Romania peste
100 de ani

Copiilor Suceava
Www.pacosv.ro, blog-ul
cercului de informatica si
blog-ul concursului http://
cnstartit.blogspot.com/;
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Publicarea listelor cu
elevii premiati la
concurs pe site si In

Elev: Timpescu And
Prof. Coord. Soil

cuprinzand
elevilor de la sectiunea ,Re-creatie” si Media.

presa locala;

lucrarile

Informarea presei locale cu datele concursului: numar
palate/cluburi participante, numaéar elevi si cadre
didactice implicate, premii obtinute.

REZULTATE:

Popularizarea
activitatii cercurilor de
informaticd din palate
si cluburi ale copiilor.

Oportunitatea elevilor
de la Palatul Copiilor
Suceava de a se
confrunta cu cei mai
de Ia

de
de 1la
cluburile

buni elevi
cercurile
informatica

palate  si

copiilor din tara.

Oferirea elevilor
participanti
oportunitati de
valorificare a
aptitudinilor in

domeniul programarii
si utilizdrii tennicii
moderne de calcul.

Cagtigarea respectului
si a stimei de sine.

Publicarea rezultatelor
si a imaginilor din
timpul concursului pe
sit-ul web
www.pacosv.ro, http://
cnstartit.blogspot.com/
, http://
infopacosv.blogspot.co

m/.



http://www.pacosv.ro/
http://cnstartit.blogspot.com/
http://cnstartit.blogspot.com/
http://infopacosv.blogspot.com/
http://infopacosv.blogspot.com/
http://infopacosv.blogspot.com/
http://www.pacosv.ro
http://cnstartit.blogspot.com/
http://cnstartit.blogspot.com/

Exemple de buna practica

Nivelul ridicat de pregatire
al tinerilor in domeniul IT
se datoreaza numarului
mare de concursuri de
informatica la care
participa
contribuind la dezvoltarea
lor profesionald. Oferirea
elevilor unor oportunitati
de a se confrunta cu cele
mai bune echipaje ce
reprezinta unitatile scolare

acestea

implicate In proiect si de
face cunoscuta activitatea
desfasurata In  cadrul

cercului.

Sectiunile
proiectul

propuse in

concursului:
Sectiunea Programare
cunostinte  de

privind

necesita
nivel national
programarea

calculatoarelor, ce permit
elevilor dezvoltarea unei
gandiri  algoritmice iar
sectiunea ,Re-creatie” -
,Centenarul marii uniri”.
La sectiunea media, lu-
crarile elevilor s-au inca-
drat In tema “Romaéania de
acum 100 de ani, Romania

peste 100 de ani”.

Beneficii ale proiectului

Popularizarea

activitatii

cercurilor de

informatica din palate si cluburi ale copiilor.

Oportunitatea elevilor de la Palatul Copiilor
Suceava de a se confrunta cu cei mai buni
elevi de la cercurile de informatica de la

palate si cluburile copiilor din tara.

Oferirea elevilor participanti oportunitati de
valorificare a aptitudinilor iIn domeniul
programarii si utilizarii tennicii moderne de

calcul.

Cagtigarea respectului si a stimei de sine.

Echipa proiectului:

Prof.
coordonator proiect,

Soiman  Stefania,

Prof. Alina Sandru,
propundtor subiecte si
evaluator la sectiunea
“Re-creatie”,

Prof. Popa  Carmen,
propundtor subiecte si
evaluator la  sectiunea
Media,

Prof. Reut Olga Marcela,
evaluator la sectiunea “Re-

creatie”,

Prof. Marcu Daniela,
Prof. Marcu Ovidiu -
propundtori subiecte si
evaluatori la sectiunea
Programare V-VIII,

Prof. Bumbu Nicoleta,

secretar

prof. Mihaela Buculei -
articole mass media,

Prof. Jauca Dan , Cercul de
Sculpturd, realizarea
afisului, conceptia trofeului
si medaliilor din acril

Elev Alexiuc Dragos—
evaluator programare

Elev Anutei Matei,
evaluator la sectiunea
Media

Proiectul a fost promovat
pe site-ul palatului
WWW.Pacosv.ro,

blog-ul concursului http://
cnstartit.blogspot.ro/

blog-ul cercului de
informatica a Palatului
Copiilor Suceava http://
infopacosv.blogspot.ro/

Coordonator proiect,
Prof. Soiman Stefania,

Palatul Copiilor Suceava



