
REGULAMENTUL CONCURSUTUI IUDETEAN DE INFORMATICA APLICATA

EDITIA a II-a

CAE| Iagi ZOLT , pozilia 196

Organizatorii concursului: Clubul Copiilor Pa;cani, Liceul Tehnologic Economic "Nicolae Iorga,,

Pagcani

Profesor coordonatori:

Rotariu Irina - tel. 07 7 1211 5 9 5, e-mail : rotariuirinastefana@ gmail.com

Tcaci Carmen - tel. 0753 623479, e-mail: carmendrucker@Irahoo.com

Perioada: 7 - 9 iunie 201,7

Loc de desfigurare: Clubul Copiilor Pagcani, Liceul Tehnologic Economic "Nicolae Iorga,,pagcani

inscrierea echipaielor: pe baza figei de inscriere anexate prezentului regulament. Figa va fi trimisl
in format electronic la adresa: rotariuirinastefana@gmail.com pAni la data de 24 maiZ017. Fisa

de inscriere in original va fi adusl in ziua concursului.

Concursul este cu participare DIRECTA.

NU se percepe taxl de participare.

Concursul se desfasoari in cadrul a 4 sectiuni:
ft='j$.Fi*j$1.f 

"o Lucririle vor fi realizate in orice program de graficd gi vor avea ca temi: ,,0 zi perfectd din
copilSria mea".

o Secliunea este dedicatd elevilor din clasele I _ IV.

o Proba de concurs este individuali. Fiecare concurent va avea Ia dispozilie 60 de minute
pentru realizarea lucrlrii.

t in figa de inscriere, profesorul coordonator va specifica programul in care vor fi realizate
lucrdrile de cltre elevi.
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este dedicati elevilor din clasele III- VIIL Proba de concurs este individuali. Elevii vor avea la

dispozilie 90 de minute pentru realizarea proiectului.

Pentru programarea in C++, programa este prevezutd in anexa la prezentul regulament.
Secfiunea este dedicati elevilor din clasele IV - VIII. in figa de inscriere, profesorul
coordonator va specifica nivelul la care va concura fiecare elev: incepltor sau avansat.

Timpul de lucru pentru rezolvarea celor doud probleme din concurs este de 90 de minute.
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fiind,,Sunt copil, ai
griji de mine!".

Secliunea este dedicatl elevilor din clasele V - XII, tehnica realizirii spotului este la alegere.

Echipajul va fi format din maxim doi elevi.

Echipajul va avea la dispozifie 10 minute pentru a prezenta spotul publicitar 9i tehnica de
Iucru.

La aceasti secliune pot participa echipaje formate din maxim Z elevidin clasele VII - xII.
Site-urile inscrise in concurs nu vor fi realizate cu intrumerte de tip "website builder,,.

Echipajul va avea la dispozilie 15 minute pentru a prezenta site-ul gi tehnica de lucru.

Programarea pe probe gi zile de concurs se va face dupd finalizarea inscrierilor si va fi
comunicati fiecdrui profesor coordonator.

]uriul va fi compus din: profesori de informatice gi specialigti in domeniu.
Noti: concurenlii clasali pe primele locuri vor primi diplome. Toli concurenlii gi cadrele didactice
coordonatoare vor primi adeverinfe de participare.

Clubul Copiilor Pagcani, Coordonatori proiec!
prof.Irina RQTARIU prof. Carmen TCACI 6ic*{t
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Anexi la regulament - programa propusi pentru sectiunea programare c++

Clasa a lV-a

. Tipuri simple de date(integer)

. Structurile liniare

. Structuri alternative (simple)

Clasa a V-a

. Tipuri simple de date (integer)
e Structurile liniare
r Structurilealternative(imbricate)

Clasa a Vl-a

. Tipurisimple de date (integer)
r Structurile liniare, alternative
. Structurile repetitive (cu contor)

Clasa a Vll-a

. Tipuri simple de date (tipul intreg, real, caracter, logic)
o Structurileliniare,alternative, repetitive
. Tablouriunidimensionale

Clasa a Vlll-a

. Tipuri simple de date (tipul intre& real, caracter, logic)
o Structurile liniare, alternative, repetitive

' Tablouri unidimensionale gi bidimensionale, giruri de caractere, fi5iere text.. Subprograme definite de utilizator


