REGULAMENTUL CONCURSULUI JUDETEAN DE INFORMATICA APLICATA
“COPILARIA INTRE POVESTE SI CALCULATOR”

EDITIA all-a
CAE] lasi 2017, pozitia 196

Organizatorii concursului: Clubul Copiilor Pascani, Liceul Tehnologic Economic “Nicolae lorga”
Pascani
Profesor coordonatori:

Rotariu Irina - tel. 0771211595, e-mail: rotariuirinastefana@email.com

Tcaci Carmen - tel. 0753623479, e-mail: carmendrucker@vahoo.com

Perioada: 7 - 9 iunie 2017
Loc de desfasurare: Clubul Copiilor Pascani, Liceul Tehnologic Economic “Nicolae lorga” Pascani

Inscrierea echipajelor: pe baza fisei de inscriere anexate prezentului regulament. Fisa va fi trimis3
in format electronic la adresa: rotariuirinastefana@gmail.com pani la data de 24 mai 2017. Fisa

de inscriere in original va fi adusi in ziua concursului.

Concursul este cu participare DIRECTA.

NU se percepe taxa de participare.

Concursul se desfasoara in cadrul a 4 sectiuni:

1. Graficapecalculator .

o Lucrﬁrile \vzﬁor fi ‘realii;té fnorlce pfogrém de graflcé §i' vor avea ca temi: ‘,,O Zi‘pvéirfec(té dfn
copildria mea”.

e Sectiunea este dedicata elevilor din clasele I - IV.

* Proba de concurs este individuali. Fiecare concurent va avea la dispozitie 60 de minute
pentru realizarea lucrarii.

e Infisa de inscriere, profesorul coordonator va specifica programul in care vor fi realizate

lucrarile de citre elevi.



Programare n Scratch/ C++

. Pentru programarea in Scratch tem/awsectlunn este: ,,Aventurl In lumea v1rtuala" Sectlunea
este dedicatd elevilor din clasele I1I- VIIL Proba de concurs este individual. Elevii vor aveala
dispozitie 90 de minute pentru realizarea proiectului.

e Pentruprogramarea in C++, programa este previzuti in anexa la prezentul regulament.
Sectiunea este dedicati elevilor din clasele IV - VIIL In fisa de Inscriere, profesorul
coordonator va specifica nivelul la care va concura fiecare elev: Incepator sau avansat.

Timpul de lucru pentru rezolvarea celor dous probleme din concurs este de 90 de minute.

3. Spot pubhtitér”“ -

e Spotul pub11c1tar va prezenta un produs 1nventat de elev, tema sectiunii fund ,,Sunt cop11 ai
grija de mine!”,

* Sectiunea este dedicati elevilor din clasele V - XII, tehnica realizirii spotului este la alegere.

e Echipajul va fi format din maxim doi elevi.

* Echipajul va avea la dispozitie 10 minute pentru a prezenta spotul publicitar si tehnica de

lucru.

* Site-urile realizate vor respecta tema »Copildria intre poveste si calculator”.
e Laaceastd sectiune pot participa echipaje formate din maxim 2 elevi din clasele VII - XII.
e Site-urile inscrise in concurs nu vor fi realizate cu intrumente de tip “website builder”

* Echipajul va avea la dispozitie 15 minute pentru a prezenta site-ul si tehnica de lucru.

Programarea pe probe si zile de concurs se va face dupa finalizarea inscrierilor si va fi

comunicata fiecarui profesor coordonator.

Juriul va fi compus din: profesori de informatici si specialisti in domeniu.
Nota: Concurentii clasati pe primele locuri vor primi diplome. Toti concurentii si cadrele didactice

coordonatoare vor primi adeverinte de participare.

Coordonatori proiect,

prof. Irina RQTARIU  prof. Carmen TCACI ‘(’5"'@’“




Anexa la regulament - programa propusi pentru sectiunea Programare C++

Clasa a IV-a

e Tipurisimple de date(integer)
e Structurile liniare
e Structuri alternative (simple)

Clasa a V-a

e Tipuri simple de date (integer)
e Structurile liniare
e Structurile alternative (imbricate)

Clasa a VI-a

e Tipurisimple de date (integer)
e Structurile liniare, alternative
e Structurile repetitive (cu contor)

Clasa a VIl-a

e Tipurisimple de date ( tipul intreg, real, caracter, logic)
e Structurile liniare, alternative, repetitive
e Tablouri unidimensionale

Clasa a VliI-a

» Tipurisimple de date ( tipul intreg, real, caracter, logic)

e Structurile liniare, alternative, repetitive

e Tablouri unidimensionale si bidimensionale, siruri de caractere, fisiere text.
e Subprograme definite de utilizator



