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Problema PLATA 100 puncte

Eroul nostru, Costy merge la magazin pentru a-si cumpara biscuiti. Vanzatorul ii spune ca biscuiti
costa S nasturi, si ca doreste ca plata lor sa fie facuta cu n tipuri diferite de nasturi. De asemenea,
vanzatorul precizeaza ca ar dori ca numarul de nasturi din fiecare tip i sa depaseasca valoarea x[i], dar,
sa nu depaseasca valoarea Y[i]. Presupunand ca baiatul are o infinitate de nasturi din fiecare tip si ca
doreste sd ramana cu cat mai multi nasturi de tipurile n, n-1, n-2,.. in buzunar, ajutati-l sa efectueze
plata si sd pund cat mai repede mana pe biscuiti.

Cerinta
Scrieti un program care sa determine o modalitate de platd a sumei, respectand conditiile din enunt.

Date de intrare

Fisierul de intrare plata.in contine: Pe prima linie, N S, reprezentand numarul de tipuri de nasturi si
suma care trebuie platita. Pe urmatoarele N linii, doud numere separate printr-un spatiu, x[i] y[i],
reprezentand numarul minim si numarul maxim de nasturi de tipul i, care pot fi alesi.

Date de iesire

Fisierul de iesire plata.out va contine o linie cu N numere, separate prin cate un spatiu, r[1] r[2] r[3] .
.. r[n] reprezentand numarul de nasturi de tipul i ales, sau cuvantul « imposibil » (fara ghilimele)
daca plata nu se poate realiza in conditiile date

Restrictii si precizari
e 1<=n<=1000
e 1l<=x<=y<=1000
e 1<=s5<=1000000
Nasturii au aceeasi valoare, indiferent de tipul acestora.

Exemplu

plata.in plata.out
8 26451
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Explicatie:

Eroul nostru va face plata in felul urmator:

2 nasturi de tipul 1, 6 nasturi de tipul 2, 4 nasturi de tipul 3, 5 nasturi de tipul 4, 1 nasture de tipul 5,
Intotal 2 + 6 + 4 + 5+ 1 = 18 nasturi

De observat ca daca se alegea solutia : 1 6 4 6 1, aceasta nu era corectd deoarece Costy trebuia sa
scoatd din buzunar un nasture de tip mai mare n schimbul celui de tip 1.
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Problema - BONA 100 puncte

Enunt:

In camera copiilor problema spatiului este esentiald. De aceea locul unde sunt depozitate jucariile
este asemanator unei matrici patratice, dispuse vertical, fiecare jucarie ocupand un locatie bine
stabilita.

Entuziasmul si bucuria copiilor in a se juca este bine cunoscuta, dar si ’disponibilitatea” acestora de a
ordona (reaseza) jucariile la locul prestabilit este proverbiald. Cum, dupd o runda de joaca,
intotdeauna urmeaza un episod din serialul de desene animate preferat, copii aseaza la intamplare
jucariile.

Cunoscand numarul M de jucarii, iar pentru fiecare jucarie locatia in care copii au pus jucaria (linie,
coloand), precum si locatia unde trebuie corect pusa aceasta (linie, coloand), ajutati bona sa reaseze
jucdriile astfel incat numarul de mutirii sa fie minim. In cazul in care locatia unde trebuie mutati o
jucarie este ocupata, atunci bona depoziteaza temporar jucdria intr-o locatie speciald, daca este libera,
pana cand locatia unde trebuie mutata se va elibera.

Cerinte:

Stiind locatia pentru fiecare jucarie determinati:
a) numarul minim de mutari ce nu necesita folosirea locatiei speciale
b) numdarul minim de mutdri necesar rearanjdarii tuturor jucariilor

Date de intrare:

Fisierul de intrare bona.in contine pe prima linie doud numere naturale N, M ce reprezinta in ordine,
numadrul de linii si coloane ale dulapului/matrice folosit pentru jucarii, respectiv numarul de jucarii.
Pe urmatoarele M linii un set de patru numere naturale ce reprezinta locatia initiala (linia, coloana),
respectiv locatia finala (linia, coloana) pentru fiecare jucarie.

Date de iesire:
Fisierul de iesire bona.out va contine pe prima linie o valoare ce reprezintd numarul minim de mutarii
ce nu necesita folosirea locatiei speciale, iar pe a doua linie numarul minim de mutari necesar
rearanjarii tuturor jucariilor.
Restrictii si precizari:

- 1 <N<1000

- 1 <M<10000

a) locatiile initiale sunt distincte intre ele, locatiile finale sunt distincte intre ele

b) doua jucarii nu pot ocupa in acelasi timp aceeasi locatie.

C) rezolvarea primei cerinte asigura 30% din punctajul unui test

d) pentru datele de intrare se asigura existenta unei solutii

Exemplu:

bona.in bona.out
45 3
1134 7
3411

3143

1224

2412
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Explicatie:

Jucaria 1 trebuie mutata din locatia (1,1) in locatia (3,4), dar aceasta este ocupata. Bona muta
Jucaria in locatia speciala. Jucaria 2 se muta din (3,4) in (1,1), eliberdnd locatia (3,4). Jucaria 1 se
muta din locatia speciala in locatia finala (3,4).

Jucaria 3 se muta din (3,1) in (4,3). Jucaria 4 trebuie mutata din locatia (1,2) in locatia (2,4), dar
aceasta este ocupata. Jucaria 4 este mutata de bona in locatia speciala.

Jucaria 5 se muta din (2,4) in (1,2). Jucaria 4 se muta din locatia speciala in locatia finald (2,4).
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