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Clasele III - IV

Problema Patinaj

Enunt

Andrei, Daria si Andreea merg la patinoar. Ei stiu ca pretul biletului de intrare este b lei
iar pretul de inchiriere a patinelor este p lei. In ziua cand merg ei la patinoar fetele au
reducere de 2 lei la pretul biletului de intrare.

Cerinta

Scrieti un program care calculeaza suma necesara celor trei copii pentru bilete si inchiriat
patine, stiind ca Andreea nu are nevoie sa inchirieze patine deoarece are patine aduse de
acasa.

Cu cat plateste Andreea mai putin decat Andrei?

Date de intrare:

b - pretul biletului
p - pretul inchirierii unei perechi de patine.

Date de iesire:

Suma de bani necesara celor trei copii pentru patinoar.

Diferenta dintre suma de bani platitd de Andrei si suma de bani plititd de Andreea la
patinoar.

Ce este mai scump: biletul de intrare la patinoar sau pretul de inchiriere a patinelor?

Restrictii si precizari
pretul biletului > 3

Exemple:
Date de intrare Date de iesire:
b=5 27
p=8 10
patinele
b=10 42
p=8 10
biletul
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Clasele III - IV
Problema Drumul spre scoala

Nicolae pleaca de acasa in fiecare dimineata la ora h1, minutul ma1 si trebuie sa ajunga la
scoala la ora h2, minutul m2. Drumul spre scoala, fara opriri, dureaza efectiv 20 minute.
In drum spre scoali, Nicolae se intalneste cu doi prieteni, se opreste si std de vorbi cu
fiecare despre jocurile preferate pe calculator. In felul acesta, de foarte multe ori, Nicolae
intarzie la scoala si, drept pedeapsa, trebuie sa rezolve cate o problema de matematica.

Cerinta

Stiind c4, in drum spre scoald, Nicolae se intalneste cu prietenii, cu care std de vorba un
numar cunoscut de minute si se determine daca Nicolae intarzie la scoala sau nu.

Daca intarzie, sa se afiseze cate minute a intarziat. Daca ajunge la timp sa se afiseze zero.

Date de intrare

Se introduc de la tastatura, urmatoarele valori:

h1 m1 h2 m2

p1si p2 sunt 2 numere naturale reprezentand durata fiecarei conversatii

Date de iesire
Pe prima linie a ecranului se va afisa cate minute a intarziat Nicolae la scoala sau o (zero)
daca a ajuns la scoala la timp.

Restrictii si precizari
1 <= durata unei conversatii <=20 minute

Exemple
Date de intrare Date de iesire:
730 7 55 10
3 12
720 7 45 Y
3 1
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