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MINISTERUL

EDUCATIEI

Concursul de Programare si Creativitate "StartIT" s
editia a XIV-a, Suceava 2024

Initiator: Palatul Copiilor Suceava
Coordonator: prof. Stefania Soiman

Scop : motivarea elevilor talentati din clasele primare, gimnaziale si liceale pentru
participarea la competitii specifice domeniului IT

Obiective specifice:

* Realizarea unui schimb de experientd intre membrii si coordonatorii
cercurilor de informaticd din palate si cluburi ale copiilor din tara;

* Stimularea interesul tinerilor pentru stiintd, inginerie si tehnologie;
* Formarea abilitatilor stiintifice ale elevilor;
* Promovarea gandirii creative si inovatoare a elevilor;

* Formarea deprinderilor de observare, de sesizare a aspectelor ecologice, de
protejare a biodiversitatii (padurile si viata terestra, apele si viata acvatica);

* Dezvoltarea orizontului de cunoastere a elevilor prin imbinarea cunostintelor
de geografie, biologie si informatica;

* Promovarea competitivitatii si fair-play-ului in randul tinerilor.
L Organizarea concursului

Concursul se adreseaza elevilor care participd la cercurile din domeniul IT din
scoli, cluburi si palate ale copiilor. Inscrierile elevilor se vor face de citre de citre
fiecare profesor indrumator al cercului pand la data 17.04.2024, prin completarea
formularului. Echipele inscrise vor confirma prezenta pe baza unei fise de inscriere
conform modelului din anexa https:/ /forms.gle/ m20GXgxGzPV2P]BU6 .

Sectiunea Nivelul Participare
Programare primar, gimnaziu Directa

Re - creatie primar , gimnaziu Indirecta
Media gimnaziu, liceu Indirecta

II. Detalii tehnice:
a.  Sectiunea Programare - participare directd
Proba de concurs va avea loc in ziua de 20.04.2024, ora 10 si va consta in
rezolvarea a doud probleme de natura algoritmicd in limbajul de programare
cunoscut C++/ C sau Python. In mediul grafic de programare Scratch, proba de


https://forms.gle/m2oGXqxGzPV2PJBU6

concurs va consta in realizarea unui proiect Scratch dupd un scenariu ales de comisie,
crednd personaje si decoruri conform tematicii impuse. Proba dureaza 90 de minute.

b.  Sectiunea “Re-creatie” - participare indirectd

Proba de concurs va consta in realizarea unei lucrdri cu tematicd impusa
“Biodiversitatea in curtea / grddina mea.”. Lucrdrile vor fi prezentate sub forma de
prezentdri multimedia, 8 - 12 slide-uri (gimnaziu) sau afise(primar) realizate in
aplicatiile cunoscute.

Fisierele cu lucrarile elevilor impreund cu fisa de inscriere completata de
profesorul indrumator - inregistrata si semnatd, vor fi arhivate si trimise pe adresa:
startit@pacosv.ro pand la data de 17.04.2024 cu mentiunea in subiectul mesajului:
StartIT sectiunea Re - creatie

c¢.  Sectiunea Media (cl. V-XII) - participare indirectd

Proba de concurs va consta in realizarea unui produs (film, pagind web) cu
tematica impusa “Trailerele Biodiversitatii” / “Naturd si biodiversitate in zona

” . Lucrarile vor realizate de catre echipe de lucru alcdtuite din maxim 2
membri, in functie de complexitatea lucrarii.

Concurentii poartd intreaga raspundere asupra lucrarilor trimise la concurs.
Simpla inscriere la concurs inseamnda asumarea si acceptarea oricdror consecinte ce
pot decurge din publicarea lucrdrilor respective.

Fisierele (sau link-ul paginii web publicate) impreuna cu fisa de inscriere
completata de profesorul indrumdtor- inregistratd si semnatd, vor fi arhivate si
trimise pe adresa: startit@pacosv.ro pand la data de 17.04.2024 cu mentiunea in
subiectul mesajului: Concursul StartIT edXIV sectiunea Media.

Un cadru didactic poate participa cu maxim 3 lucrdri/sectiune, la fiecare
categorie de varsta.

III. Criterii de evaluare:

La sectiunea programare fiecare problema este notatd cu 100 de puncte (10
puncte din oficiu). In evaluarea lucririlor la sectiunea ”Re-creatie” se va tine cont de
originalitate, incadrarea in tema propusa, creativitate si esteticd. Criterii de evaluare
la sectiunea Media sunt:

Film (maxim 3 minute) sau site

* Originalitate;
+ (Calitatea transpunerii mesajului;
* Complexitate tehnica;

*  Continutul lucrarii (informatii corecte) sd reprezinte rezultatul unei
cercetdri originale.
Se acorda premiul I, II, III si mentiuni pentru fiecare sectiune si grupa din
concurs precum si diplome de participare.

Director,
Palatul Copiilor Suceava Coordonator proiect,
Prof. Aneculdesei Daniel Prof. Soiman Stefania

Membri: prof. Bumbu Nicoleta, prof. Sandru Alina
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