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»Cadouri de Paste”
Enunt ',’ -

Alexandru a primit de la parintii sai o suma de bani pentru a face cumparaturi cu ocazia \(\/ /‘
sarbatorilor de Paste. El merge la un supermarket si cauta produsele din lista de D

cumparaturi. Alexandru citeste preturile articolelor din lista de cumparaturi. -

Cerinta

Afisati ce suma de bani ii trebuie lui Alexandru pentru a face cumparaturile, in cazul in care suma de bani

necesard este mai mare dect suma primitd de la parintii sdi sa se afiseze mesajul: ,,Nu are destui bani”. in

caz contrar sa se afiseze banii care 1i mai raman.
Date de intrare

S, care reprezintd suma primita

N, numarul articolelor din supermarket si cele n preturi ale articolelor din supermarket
Date de iesire

-pe prima linie se afigseaza suma de bani care ii trebuie lui Alexandru pentru a cumpara produsele,

-pe a doua linie se afiseaza suma de bani necesara, daca suma primitd de la parinti este mai mare sau egald cu

suma care i trebuie, se afiseaza suma de bani care 7i ramane lui Alexandru, in caz contrar se afiseaza

mesajul: ,,Nu are destui bani”.

Exemplu

Date de intrare: Date de iesire:
S=300 455

n=9 ,,Nu are destui bani”
78 45 84 34 26 25 15 48 100

Date de intrare: Date de iesire:
S=257 257

n=7 0

7825534683512

In aplicatia Scratch creati un script in care aveti doud decoruri: Urban si Refrigerator. La scriptul
personajului Pico Walking adaugati blocuri grafice astfel incat atunci cand se da click pe acest personaj se

citesc valorile variabilelor n, s si preturile celor n articole din supermarket.



Utilizati blocurile grafice care sa calculeze suma de bani necesara lui Alexandru pentru a face cumparaturile
si sa afiseze suma si cati bani i mai raman, daca are destui bani sau mesajul “Nu are destui bani”, in caz
contrar.

Cand se apasa click pe steguletul verde, se va incarca decorul Urban. Decorul Refrigerator se va incarca
dupa ce personajul Pico Walking se va deplasa 250 de pasi spre stanga, realizati miscarea personajului
odata cu schimbarea costumelor.

Utilizati patru personaje la alegere, din biblioteca de personaje, categoria “Mancare”. Aceste personaje nu
vor fi vizibile decat atunci cand se va schimba decorul “Refrigerator”.

Atunci cand se incarca decorul Refrigerator, asezati produsele alimentare pe rafturi si mutati personajul
Pico in partea dreapta a scenei.

"Timpul probabil”

Realizati un script Th limbajul Scratch cu 2 personaje: Abby si Dani si decorul Blue Sky. La scriptul
personajului Abby addugati blocuri grafice astfel incat atunci Cind se da click pe Steguletul verde
se citeste valoarea variabilei T, reprezentand temperatura in grade Celsius.

Modificati marimea personajului Dani, la dimnesiunea 80 si intoarceti-l orizontal spre personajul Abby.
Realizati un dialog intre cele doua personaje, in functie de
voaloarea temperaturii T, personajul Dani va spune cum este
timpul:

T <0, “Afara este foarte frig”

0 <=T< 10, “Afara este frig”

10 <=T < 15, “Afara este racoare”

15 <=T< 20, “Afara este cald”

T >= 20, “Afara este foarte cald”.

Multiplicati decorul Blue Sky, apoi editati decorul si
schimbati decorul in functie de valoarea lui T. Spre exemplu: “Afara este foarte frig” — modificati
decorul cu culorile alb si albastru inchis, “Afara este frig” — cu culorile maro, portocaliu si albastru inchis,
“Afara este racoare” — lasati dceorul original, “Afara este cald” si “Afara este foarte cald” — cu culorile
galben, portocaliu si albastru deschis.



